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ENTERTAINMENT SYSTEM 


HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, 
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER 
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH ! 


Dieses Qualitätssiegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie 
Nintendo-Qualität gekauft haben. 
Achten Sie deshalb immer auf 


Original 


dieses Siegel, wenn Sie Spiele 


Qualitäts- , oder Zubehör kaufen, damit Sie 


iegel / 
Siegel sicher sind, daß alles einwandfrei 


zu Ihrem Super Nintendo 
Entertainment System paßt. 


Wir freuen uns, daß Du Dich für die ARKANOIDT”Y* Spielkassette für 
Dein Super Nintendo Entertainment System’ entschieden hast. 


Wir schlagen vor, daß Du Dir diese Spielanleitung gründlich 
 durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast. 


_ Hebe Dir dieses Heft für späteres Nachschlagen gut auf. 


*TM and © 1997 Taito Corp. 

Licensed to Nintendo. 

TM and ® are trademarks of Nintendo CO., LTD. 
© 1997 Nintendo CO., LTD. 
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verteilt, um die Pläne 
ARKANOID zu daurchkreuzen. 
Einmal mehr tritt der mächtige 
Raumkreuzer gegen die Block- 
barrikaden von Doh an. Wird die 
ARKANOID diesmal ihr Ziel 
erreichen? 


, 


Bewegt das Raumschiff 
nach links und rechts 
Auswahl der Optionen 
im Menübildschirm 


Pausiert das Spiel 
Bestätigt Auswahl 
Menübildschirm 


Pausiert das Spiel 


Hauptmenü zu gelangen. 
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Im Ein-Spieler-Modus liegt Eu 
es einzig in Deinen Händen, 

alle Energieblöcke zu zer- 

stören und den Planeten zu erreichen. 


Der Zwei-Spieler-Modus verfügt über drei 


A, B oder C. en 
Im A-Modus wechseln sich die Spieler a 
Im B-Modus steuert jeder Spieler 
Bildschirm und beide Spieler fü 
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Im C-Modus ist der 
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‚nes Level ZU 
ähle EDIT aus 


: Editor-Leiste erscheint, 
ewege die Hand mit dem 
Steuerkreuz und drücke den 

X-Knopf, um ein Objekt 
auszuwählen. Bewege die 
Hand auf das Spielfeld und 
setze das Objekt an die 


Silberner Block 


Goldener Block 


Wenn Du die perfekte 


Herausforderung für Dich 
kreiert hast, kannst Du sie 
hiermit starten. 


Wähle diesen Punkt, um 
wieder zum Titelbildschirm 
zurückzukehren. / 


über die entsprechende Fähigkeit. 


S-Kapsel 

Falls Dein Raumschiff durch eine 
Kapsel verändert worden ist, wird 
die S-Kapsel es in seinen ursprüng- 
lichen Zustand versetzten. 
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Diese | Kapsel erzeugt acht 
Plasmabälle. Versuche, sie so 
lange wie möglich im Spiel zu 


halten. 
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ch. Lenke das Raumschiff 
hindurch und Du gelangst zum 


nächsten Level. 
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Goldene Energieblöcke 
- Es ist unmöglich, sie zu zerstören. 
Dafür kannst Du sie wie Wände 
benutzen, um den Plasmaball in 
eine andere Richtung zu lenken. 
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Nimm die M-Kapsel 
ahsab Fange so oft wie 
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FE auf. Eine der besten 
Waffen ist es, den 
Plasmaball durch 
mehrere Energie- 
blöcke fliegen zu 
lassen. Somit kanns 
Du einen größe 
Raum von < 
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Dennoch ist 
ihr Ver- 


Beobachte 


nn nn a a 


gegen die 
Endgegner 


Endgegner 


Manche 
ht unm 


es nic 


sind schwer zu be- 
siegen. 
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Das ultimative Videospiel- 
ANETSE FAT RT u NT C-ToTe fo) 
für Euch! Hier er- 
fahrt Ihr alle zwei * 
Monate, was es ründ 
UT a u NIT a 0-1 Te Po ug NT-187-75 
gibt. Jedes Eurer Lieb- 
lingssysteme ist mit einer 
eigenen Rubrik vertreten. 
Die aktuellsten SIE IT-TE 
den mit ausführlichen Level- 
karten und zaheh ‚Screen- 
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Club Center oder im Abonnement für-DM 29, 95 (+N 
direkt zu Euch nach a EISLTR 


vB 


1224:17.1:7073 


Wenn der Postmann zweimal klingelt, dann kann 
das nur Euer Club Nintendo Power Abo sein. Sechs- 
mal im Jahr beglückt Euch der Briefträger mit 
Z- 4 der neuesten Ausgabe des Club Nintendo 

+) Magazins direkt nach Hause. Zusammen 
Zuge, mit der ersten Lieferung erhaltet Ihr die 

u AR}, Power Prämie, einen Nintendo-Artikel, 
B er A” den es exklusiv nur für Abonnenten gibt. 

- 7 @estellkarten findet ihr in jedem Club 
” Nintendo Magazin oder Ihr erhältet sie von 
der Nintendo Konsumentenberatung. 


Leseratten aufgepaßt! Wer 
Nintendo nicht nur spielen, 
sondern auch lesen will, | 
NETTETAL FAT LE TRTe TS Te ITS 
einzigartige Welt der Buchstaben 
und Bilder. Den. Anfang macht 
SUPER Marıo 64. ‚Das Buch DIR 


erh ar ten und kösungsverschlä- 
Kein Buch mit sieben Siegeln, 
| Muß für alle, die immer 


L AB 
1 ) Web hat ein Ende! Hier. ist “- 
intendo nicht genug BENRINKNOR kön- 


Der heiße Draht zu Nintendo ist immer 
für Euch da! Für technische Fragen 
steht Euch die Nintendo-Konsumenten- 
beratung WEORENORRAR von 11: 00 Uhr ie 
19:00 Uhr unter der gebührenfreien Ruf- Ess 77T == 

nummer 0130-58 06 zur Verfügung. Spiele- 
ud ah werden von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr 

| Ä unter der WREREUEN 06026-940940 
beantwortet. Ruft einfach an und sagt 
„hallo“! 
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ACHTUNG 


Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen 
Zusatzgeräten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehör benutzt: 
werden, das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die 
Benutzung solcher Geräte macht die Nintendo-Produktgarantie 
unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung für 
Schäden oder Beeinträchtigungen ab, die von diesen Geräten 
verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher 
Geräte ein Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das 
Zusatzgerät vom Nintendo-Gerät trennen und versuchen, den 
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz 
Trennung des Nintendo-fremden Zusatzgerätes vom Nintendo- 
Spielgerät nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende 
Hotline-Telefonnummer an: 0130-5806 


WARNUNG 


Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstößt gegen 
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch für 
sogenannte Sicherungskopien, deren Fertigung im übrigen auch 
in keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird 
von Nintendo strafrechtlich verfolgt. 


REV-H 


GEWÄHRLEISTUNG 


Nintendo of Europe GmbH gewährt für die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitäts- 
garantie für die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte. 
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen: 


l. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebührenfrei unter der 


2 


Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel. 


Falls kein Bedienungsfehler oder ähnliches vorliegt, schicken Sie das 
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an: 


Nintendo of Europe GmbH » Nintendo Center » Reparaturabteilung 
63760 Großostheim + (in Deutschland). 
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Die Gewährleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine 
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschränkt; weitergehende Ansprüche sind 
ausgeschlossen. 


. Die Gewährleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemäßen Behandlung und/oder 


nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschädigungen nach dem Kauf 
beruht. 


. Nach dem Ablauf der Gewährleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmündlich mit allen Fragen 


zu Reparaturwünschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebührenfreie Telefonnummer 
in Deutschland: 0130-5806). 


Für in Österreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an: 


Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG 

Vertriebs Ges. m.b.H. Auf dem Wolf 30 
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel 

A-5101 Bergheim Tel.: CH-061-3199818 
Tel.: A-06 62-45 92 03-0 Hotline: CH-061-3199836 
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PFLEGE UND WARTUNG 


Dieses Gerät ist präzisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch 
grob behandelt oder erschüttert werden. 

Wenn die Kontakte angefaßt werden oder mit Wasser in Berührung kommen, könnten Störungen 
auftreten. 

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerät 
nicht mit flüchtigen Substanzen wie Farbverdünner, Benzin oder Alkohol abwischen. 

Bei unsachgemäßer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerät erlischt die Garantieleistung! 


NOTIZEN 


NOTIZEN 


Nlsichleiekeig=itlgejei-keislein 
Nintendo Center, 63760 Großostheim, Deutschland 
SIERT EN EIER HET nenn 
Handelszentrum 6, A-5101 Bergheim 
Waldmeier AG, Auf dem Wolf 30, CH-4028 Basel 


PRINTED IN GERMANY 


